
Orientamento nell’ambiente Archicad. Strumenti del programma, librerie 
di simboli, funzioni di rendering, applicazione di luci e ombre. Funzioni di 
animazione per creare fi lmati di viste virtuali del progetto. Il programma 
è dotato di numerose funzioni per facilitare la realizzazione di telai, tra-
vature, scale, tetti e coperture e per l’interscambio  dei dati con altri 
sistemi.

Archicad è un software grafi co orientato alla progettazione architettonica, 
appartiene a una tipologia di programmi denominata CAAD. Attraverso 
l’uso di elementi parametrici è possibile realizzare modelli tridimensionali 
complessi dei quali, oltre le consuete viste assonometriche, prospettiche 
e in sezione si possono ottenere gli elenchi degli elementi costruttivi ai 
fi ni del computo dei materiali e dei preventivi di costo.

La sede dei corsi è la sede di Studio Artifi cio a Dolo (VE) via Giotto 1, 
lungo la Riviera del Brenta, i corsi possono essere tenuti anche in altre 
sedi in base alle esigenze logistiche. 

Il corso ha una durata di 24 ore, suddivise in 8 settimane con una lezione 
settimanale di 3 ore (lun-ven mattino o pomeriggio / sabato
 mattino).

Le quote sono le seguenti: per un corso individuale 600 €, per un corso 
di gruppo 450 € a persona

     Argomenti

      8 settimane       3 ore a settimana  Durata:

              Obiettivi

            Archicad

       Sede

                 Durata

                  Quote

  Informazioni Per informazioni contattare  l’Arch. Enrico Bugin, tel. 041.411.935; 
mail formazione@studioartifi cio.com, www.studioartifi cio.com
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Il corso mira a far acquisire all’allievo  i potenti strumenti di Archicad, at-
traverso la conoscenza dei comandi del programma, ma sopratutto con 
numerose esercitazioni pratiche facendo uso delle librerie di simbili per 
l’arredo, l’impiantistica, il rendering attraverso l’applicazione di trame, 
alle superfi ci e agli oggetti, nonchè la creazione di luci e l’applicazione 
di ombre


